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ree-to-play ; pieces d'or, chars premium, compte premium, Passe de combat et boites aléatoires
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World of Tanks est un jeu multijoueur en S e v z .
de combat de chars. Le joueur participe o - La strategie et le
batailles en équi 15 mntre 15, analyser la carte, choisir son role et cnﬂpérer
darﬁlesqudlmlcontrﬁlemdurettente pour U'emporter.

La variété de véhicules : de nombreux chars
aux styles de jeu différents.

La progression : débloquer, améliorer et
personnaliser ses chars jusqu’au rang XI.

La coopération : jouer en peloton ou en clan
avec d’autres joueurs.

La compétition : des batailles intenses,

des classements et des événements reguliers.

d'atteindre les objectifs de son équipe
(capturer une base, défendre une position
ou éliminer les vﬁhlcul.es adverses).

i activités :
de véhicules :
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@ Jouer en peloton avec des amis ou rejoindre un clan. ,ﬁ_.:-h’--g;_‘“--._f

@ Combattre sur des cartes variées, avec des objectifs 0 ) .
et des missions réguliéres (événements, modes temporaires...). :

& Les points de viglance ——— .

Combats militaires - _@_ @ Achats et boites
PEGI 16 et mandw aleatoires
Tirs, e ions et destruction Les défaites et les éliminations L‘amumulatmn d’EXP, les Des achats optionnels sont
de n:hars.pr;‘as de contenu gore, peuvent étre frustrantes et obj récnmpenses proposéﬁ pigges d'or, compte
mais des affrontements militaires inciter a relancer rapidement tempnrmres (événements, Freml chars payants et boites
réguliers. La classification PEGI 16, un nouveau combat pour Passe de combat) ent offres) dont les récompenses
en wgueur depuis le 4 novembre r», enchaTnant a jﬂUEI' régulidrement. Le jeu peuvent étre aléatoires. Ces
:mzs (PC), tient notamment alnsf plusieurs partles plus peloton ou en clan rce | mécaniques peuvent encourager
longues que prévu des dépeﬂses répétées,

t, avec un chat
p;ﬁms des tensions.

notamment lors d’éuénementsj

K géseme d'objets aléatoires

Momeksengagepmhmhndeshﬂaiﬂes,hwogmsshnpemmntede;;lﬁm ‘~

® Le jeu incite a relancer une partie aprés une défaite, pour améliorer son résultat ou « prendre sa revanche ».

@ |l motive 4 débloquer le prochain véhicule, ce qui peut prolonger les sessions.
@ Les événements (Passe de combat, missions temporaires, récompenses) entretiennent U'envie de jouer régulierement.
@ Les offres premium améliorent notamment la vitesse de progression, et les boites peuvent encourager
des dépenses répétées.
Une pratique intensive ne suffit pas a définir un trouble du jeu vidéo : rechercher une perte de contrdle
et des conséquences négatives sur le sommeil, les relations, la scolarité ou le travail.
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RupoctuhPEGHEetexph uez les achats

tez le contenu (combats militaires,
destmctnn cle chars) et le fonctionnement des boites.

Convenez d'une durée ou d’'un nombre de batailles :
fixez un cadre de jeu, abordez la frustration aprés une
défaite et la qualité des communications (chat).

Protégez les achats : sécurisez les paiements (controle
parental, mot de passe} et échangez sur les dépenses
possibles : piéces d'or, abonnements (compte premium),

chars premium, Passe de combat et h-nites.

| Worldof Tanlcs associe stratégie militaire,
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compétition et progression des véhicules.
Vigilance sur les batailles répétées, les objectifs
temporaires, les interactions et les dépenses
aléatoires. Préserver la maitrise du temps, des
émotions et du budget.
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