ﬂE:iurElﬂctmrﬁcm'ts
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Modele economique : Jeu payant, également accessible via certains abonnements EA Play. Pas d’achats i
de monnaie virtuelle premium, de loot boxes payantes ou de Battle Pass. Aucun systéme de récompenses quotidiennes.

Cest quog, Unravel Two ? i les ioueurs ['aiment ?
mmmwmﬂ&mm gjwk;vmgiMl

dans lequel le joueur accompagne deux petits
faltsdelamﬂ appelés Yamys, reliés découvric comment les deux personnages
peuvent se soutenir.

(9 juin 2018)
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'un a l'autre par un fil
Ensemble, ils traversent des paysages naturels,

des batiments abandonnés et des environnements Les énigmes : réfléchir, expérimenter
parfois , tout en résolvant des énigmes. et trouver des solutions originales.
Leﬁlmllﬁstntpenmtdem'éerdesgunts,dese

balancer au-dessus d'obstacles et de s'entraider

L’m*explnrerdespaysagespoethues
accompagnés d’une musique douce et immersive.
La coopération : partager une aventure

avec un ami, mfrére une sceur ou un parent.

L’émotion : suivre une histoire évoquant
l'amitié, la solidarité, ['espoir et le dépassement
des difficultés.

- "

pour avancer.
activrtes :

Le jeu propose
@ Exploration : parcourir des foréts, des villes

] gi'm:dép[acardesnbjem utiliser le fil de laine o SRSse: <=

.atrrmrmsntuﬁm “ i 8

Coopération : contréler chacun un Yarny
cmmmﬂmpﬂurwm
Plateformes : courir, sauter, grimper et se balancer
réwterle&dangﬁ

® . ﬁémmnrmmmtleparmsde

pour débbcperdas personnalisations des Yamys.

Alespomtsdewgilanc

~

’ ]
* Enmm e®¢ Coopération et > Progression
Sceres mquletantes AARN differences de niveau et envie de terminer
Malgré SON univers pa-étl Certains obstacles demandent Lorsque deux personnes jouent | La découverte de nouveaux
comporte des créatures plusieurs tentatives et une bonne | ensemble, leurs |téspeuuen1: lﬁénlgmesetlesdéf'sfamltaﬂfs
dﬂﬂ poursuites et des coordination des mouvements. étre différentes. Le | peuvent encourager rsuivre une
dangereux. Certains passaﬁzsm Un joueur peut ressentir de la expérimenté peut étre tente session. Toutefois, le geu ne repase pas
montrent des personnages ins | frustration lorsqu’il ne parvient d'imposer son rythme ou de sur des événements en'roml
confrontés a des situatices gas A résoudre une énigme ou prendre les décisions, au risque | des récompenses quotidiennes ou
menagantes, pouvant susciter franchir une séquence difficile. de décourager son partenaire des obligations de connexion.

\Eetapeurd'lezlﬁpﬂ.usqemﬁ

) sy

fondée sur Uentraide, Iamﬂe:nmetlamopaahmm\\

mﬂrlaconwm'l, hrudmdmdemmmhsmm

@ La : les joueurs doivent communiquer, anticiper leurs mouvements et rechercher ensemble des solutions.
Elle encourage |'écoute, la patience et |'adaptation aux capacités de son partenaire.

@ La résolution des problémes : les obstacles demandent d'observer I'environnement, d’expérimenter différentes stratégies
et parfois d'accepter plusieurs échecs.

@® L’immersion narrative : les paysages, la musique et Uhistoire entretiennent la curiosité et I"attachement aux personnages.

@ Des mécanismes de captation limités : pas de classement compétitif, ni d’achats intégrés, ni de Battle Pass, ni de récompenses
quotidiennes. L’aventure est structurée en chapitres, ce qui facilite Uinterruption du jeu.

Jouer longtemps, vouloir résoudre une énigme ou terminer un chapitre ne caractérise pas nécessairement un trouble du jeu vidéo.
L'évaluation doit rechercher une de controle, nmﬁmmﬂé&mmﬂmmﬁnn@ﬁd&sm;mm

négatives sur le sommeil, la scolarité, mmmlﬁmw h J
@Lescomeilshfedemﬁeekmpams

Respectez le PEGI 7 : découvrez les scenes de poursuite, les

Unrawl. Two associe aventure réflexion, cmperatiun \
et émotions dans un univers poétique. Ses principaux
points de vigilance concement certaines scénes inquiétantes,
laﬁustmtimhoeammlgrrvesetlesdlfferencesdemwau
aires. Sans competition obligatoire, achats
Seatcal e de tﬁn Son 3 ipal ide
1 : : T - i i mécanismes de capta principal intérét resi
ﬂﬁ'&z e mmﬁﬁémﬁs_m q_l‘u':-: ;tu;n:' li.;tz m EJE le galsu* de refléchir, de communiquer et de progresser

W el NS

la frustration et le temps de jeu : acceptez les ermeurs,




