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Genre : Survival horror, hnrreur . E:its = N
m lovecraftienne, exploration, aventure, . ﬂ acon
survie, coopération (jusqu’a 4 joueurs). (15 juillet 2026) ~ AHA Développeur : ACE Team m PEGI 18

- Modéle économique : Jeu payant, éditions Standard et Deluxe. Contenus additionnels (DLC) avec personnages, équipements
=== et missions supplémentaires. Pas de systéme central de loot boxes payantes ou de Battle Pass.

@ Cest quoj The Mound: Omen of Ctulhu ? a5 5 Pourquo e joueurs Faiment ?

nd: Omen of Cthulhu est un jeu d'horreur
Pt s - : : découvrir des territoires

et de survie dans lequel le joueur incarne un
explorateur a |'époque des conquistadors, chargé nwsteneux et red‘\ErchEF des trésors cachés.
La tension : affronter des créatures imprévisibles

de rechercher des trésors sur un continent
mystérieux.

Depuis un galion servant de refuge, les joueurs dans une atmosphére oppressante.

pn&arent expéditions dans une jungle maudite,

peuplée de créatures monstrueuses et de La : organiser des expéditions,
phénoménes surnaturels. Leur objectif est de

s'entraider et sumvre ensemble.

L’incertitude : ne plus savoir si certains
événanents ou dangers sont réels ou provoqués
par les hallucinations du jeu.

La : réussir des missions, découvrir
de nouvelles zones et améliorer ses capacités.

récupérer des richesses, accom
et revenir vivants au navire.
activités :

Le jeu propose ’
j.élmbraﬁm parcuunrune;unglehosﬂeetdﬁnm
Recherche de trésors : récupérer des objets précieux.
Survie et combats : éviter ou affronter des créatures.
Pamprﬁnnattirie subir des hallucinations visuelles

-C'.ncp&ﬂﬁbﬂ organiser des expéditions jusqu'a 4 joueurs. -
Progiression : réussir des contrats et améliorer son explorateur.

4\ Les points de vigilance

r des contrats
7

N

monstrueuses, des combats violents,
du sang, des mutilations et des
scénes particuliérement inquiétantes.
L'ambiance de menace permanente

peut provoquer peur et stress
chez certains joueurs.

ue des illusions visuelles
et auditives. Les joueurs peuvent
douter de ce qu'ils voient ou
entendent, ce qui entretient
l'incertitude et la tension. Cette
immersion peut étre éprouvante
pour les personnes sensibles.

Horreur et violence - Hallucinations et derisque = @®e@ Coopération,
PEGI 18 tension psychologique '---—- etwaen'u'secgllm5 A8\ progression et achats
Le jeu présente des créatures Le systéme de ion altérée Les expéditions nécessitent

Plus les joueurs explorent
prnﬁ:-ndiment la jungle, plus ils
peuvent découvrir de richesses,
mais aussi rencontrer des dangers.
Un échec peut entrainer la perte
des trésors non rapportés et susciter
frustration ou envie de repartir
immédiatement.

coordination et communication. Les
engagements envers les partenaires
peuvent compliquer l'interruption
d'une session. Les contrats, les
nouvelles zones et les améliorations
encnufaFent a pﬂursuwre I'exploration.
Les édit premnum et DLC
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avis de MedecinGeek

The Mound: Omen of Cthulhu est un jeu particuliérement immersif, dont les principaux mécanismes \
d’engagement reposent sur la prise de risque, Iarecher:hedeh'léﬂurs hmﬂﬂonetl’umﬂhﬂe
entretenue par les hallucinations.

L'incertitude constitue un premier mécanisme important. Les hallucinations peuvent perturber les déplacements,
les décisions et les communications, et entretiennent une tension constante,

La recherche de trésors et la de sont un second point de vigilance. Plus une équipe progresse, plus les
richesses sont intéressantes, mais les dangers augmentent aussi. Un échec peut renforcer l'envie de recommencer.

La coopération constitue un troisiéme mécanisme d'engagement. L'entraide et la coordination favorisent les interactions
positives, mais peuvent Egalement créer une pression collective lorsqu'un joueur souhaite interrompre une expédition.

Sur le plan économique, le jeu repose sur son achat initial et des DLC. Il ne présente pas les mécanismes de monetisation
répétée (Battle Pass, loot boxes) de certains jeux gratuits.

les sensations fortes, vouloir explorer davantage ou recommencer aprés un échec ne caractérise pas nécessairement
un trouble du jeu vidéo. L'évaluation doit rechercher une perte de contrdle, une priorité excessive accordée au jeu et sa poursuite
malgré des conséquences négatives sur le sommeil, la scolarite, le travail, les relations ou les autres activités. /
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Les conseils MedecinGeek aux parents

le PEGI 18 : découvrez les créatures, les combats g
violents et les hallucinations. Ce jeu d'horreur n'est pas adapté The Motmd Omen of Cthulhu associe horreur, exploration,

"'.

St eriits ek Sk acilbacent s coopération et recherche de trésors dans une jungle hostile.

Ses principaux points de vigilance concernent la violence des
Anticipez les expéditions : convenez d'une heure limite pour scénes, les hallucinations qui entretiennent la tension, la prise
commencer une nouvelle mission. Encouragez |'acceptation des échecs

de risque pour récupérer davantage de richesses et |'envie de
et évitez que la perte de trésors entraine systématiquement une nouvelle tentative.

recommencer aprés un échec. La cnnp-éfat_inn et la progression
Encadrez les communications achats : chat vocal peuvent renforcer l'engagement. L'essentiel est de préserver
de pmxlmntlgs les interactions w‘;rﬁﬁ Jmeur:gﬁszeﬁgagemmts la maitrise du temps de jeu, des émotions, des relations et des
envers |'équipe. Surveillez les achats de DLC et les éditions premium.

| dépenses. :




