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Modéle économique : Jeu payant, mises a jour de contenu
@ atuites, bande-son additionnelle payante facultative. Pas de monnaie
= premium, de microtransactions, de loot boxes, ni de Battle Pass. Présence de jeux de hasard fictifs.

& Cost quoy Stardew Valley 7 |
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Vied son

grand-pére, située prés de Pélican Ville.

Fatigué de la vie urbaine, il décide de s'installer a la A

animaLx et développer progressivement son

Le deroule rythme des joumées et des
jeu se au jou

saisons, dans un univers coloré en pixel art ou le

joueur organise librement ses activités,

Le jeu propose plusieurs activiteés :

@ Agriculture : mmu@mmmam
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La détente : mltwersafmmdansun
mva'smtnréetuneanblamenmmale
apaisante.

La liberté : choisir ses activités et avancer
a son propre rythme.
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La créativité et la coopération : organiser
iser ses batiments et

ALes pomtsde
( amm

Le_}eumwbe
EJ'!E'EEEEI"I'DI'EUES,
ainsi qu'un casino facultatif avec
des machines a sous et des jeux
de cartes utilisant une monnaie
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encourager des sessms
pmlnrgees_ En multijoueur, les

egalmmlaEWd‘am ses cultures, découvrir un nouvel mmtﬁmﬁﬂmé aﬁmﬁmmmﬁmﬁnﬁt&mrﬁ
utdascifﬁait&npermrnlles. événement ou terminer un objectif mmﬁﬂmmsh peuvent compliquer linterruption. J

"W (O L’avis de MedecinGeek

de commencer une Jourmee.
® La muitiplication des objectifs : cultures, animaux, artisanat, exploration et relations sociales offrent de nombreuses possibilités.
® La gestion des saisons : mmwm@memmmamﬂMEﬂthhqu&
® La coopération et le perfectionnisme : en multijoueur, l'entraide et 'organisation de la ferme renforcent |'engagement, tandis que
hmdwdudmfmwamﬁne»mwmtmmdem

mpmmﬁm@mmcm]mmmmmmmmmmm@
mécanismes commerciax de captation : pas de connexions ni de monnaies premium, ni de Battle Pass. Le temps du jeu

ne progresse pas lorsquiil est amété et il est possible de mettre la partie en pause. i
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hasard simulés et certains thémes abordés dans les Valley associe agrlculture gestion, exploration et \

la différence entre les monnaies fictives et re!atlnnssuclal&edansunmwa's apaisant. Ses

IEJE'-D‘ d'ﬂrﬁmt réels. principaux points de vigilance concerment l'enchainement des

Encadrez les journées virtuelles : convenez a [‘avance d'un virtuelles, lanﬂmdesotgecﬂfs,leperfechmnlm
' nombre de journées a jouer. Encouragez l'arrét aprés une ettﬂﬁmnhﬂrtﬁmﬂdﬁﬂrﬂ'aglmellcmmteegalmmt
sauvegarde et rappelez qu'il n'est pas nécessaire de terminer des jeux de hasard fictifs. Sans achats intégrés récurrents ni

connexions quotidiennes obligatoires, il relativernent peu
de mécanismes commerciaux de captation. L’essentiel est de

l préserver la maitrise du temps de jeu tout en profitant de la

_créativité, de la détente et de la coopération. |

toutes les tiches avant d'interrompre la session.
: encouragez

Privilégiez le plaisir plutt que la

l'exploration, la créativité et la sans rechercher

systa'rntwlafenmpalﬁlte Expllcp.le.zq.lwrerém-lte
manguée ou un événement oublié ne constitue pas un échec important.




