: Action-aventure, plateformes,
ﬁ mmmmmﬁ
coopération obligatoire a deux jouewrs.

-hh:l’ahmle Jeu payant, avec Pass ami gratuit permettant 3 un second joueur de participer sans acheter le jeu. E'
-..._...- Coopération multiplateforme (cross-play). Pas de microtransactions, de loot boxes, de Battle Pass ou de récompenses quotidiennes identifié.

& Cost quo Split fiction 0 T oA Faiment ?

Split Fiction est un jeu d'action et d’aventure anmt'

coopératif
dans lequel deux joueuses, Mio et Zoé, deux éarivaines La coopération : réussir ensermble des
mmﬁma- 3 défis impossibles 3 accomplir seul.

La variete : dacumrmﬁta'mde

a coopérer melgré leurs différences. noUVeaLX UNIVErs, pouvoirs et mécanismes.
Le jeu propose plusiewrs activités :
.w courir, sauter, grimper et franchir L’action : participer a des combats, des

pu:altesetda;mspectmiarﬁ.
La créativité : explorer des mondes

imaginaires melant science-fiction et fantasy.
L’amitié : suivre I'évolution de la relation

entre deux personnages qui apprennent
a se faire confiance.

® Combats et action : affronter des robots, des
créatures et des boss.

@ Eum:mmmmrémw

coopération.
@ BExploration : découwrir des univers futiristes et

ALes pomB de vg'lané

Violenceet Renouvellement des
L) situations inquiétantes activites et temps de jeu
propose des combats, des Lesdeux joueurs doivent Les combats, les de | Chaque chapitre introduit de
aqimmcmaﬁmm . coordonner leurs plateformes et les énigmes NOLVEALD POLNVGIrS, environnements
des créatures et certaines scenes actions. Des différences de réflexes, | nécessitent parfois plusieurs et défis. Les histoires secondaires
violentes ou . Malgré de précision ou de compréhension | tentatives. Une erreur de l'un | et le désir de découvrir la suite
smeatédqnujnéeetfatma peuvent provogquer impatience, des partenaires peut imposer| peuvent inciter & prolonger les
plusieurs sequences peuvent mﬂdﬁ&w £ derem*nrﬂtl:ermpassage sessions. Les engagements envers
provoquer peur ou malaise chez L'impossibili progresser encourageant l'enchainement | son partenaire peuvent également
\lﬁﬁ plus jeunes. peut renforcer ces tensions. des essais jusqu'a la réussite. | compliquer linterruption. /

@ La coopération obligatoire : des capacités complémentaires qui nécessitent communication et coordination.

@ La répétition des épreuves : des séquences exigeantes pouvant entrainer plusieurs tentatives et de la frustration.

® Le renouvellement des expériences : des ervironnements et des mécaniques variés qui entretiennent la curiosité.

® L’attachement aux personnages : une histoire centrée sur la relation entre Mio et Zoé, qui donne ernvie de poursuivre.

Le jeu dispose d'options d’accessibilité utiles : réduction des dégits ennemis et possibilité de passer un point de
controle difficile. Il présente relativerment peu de mécanismes commerciaux de captation (pas d'achats récumrents,

| ' nmmmmmmmmmwlmmmmmmm
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Respectez le PEGI 16 : découvrez les combats, les scénes X \
wdmamrmmuﬂnmummmmummé Split Fiction associe action, plateformes, énigmes et
mggﬁepasqemmestmeaumﬁm coopération obligatoire dans des univers mélant science-fiction

de la
6”'1 la T ré et fantasy. Ses principaux points vigilance concernent

Ianmnmcaﬂmetl‘anmptahmdammﬂhhaezlﬁm ity = s Em doini
[afmstrahmlnrsdes et le renouvellerment
d'accessiblité (réduction des dégits, passage d'un point de contréle) | || Eosrtee TR i ot clorger U, Atasinn: Sars
lorsque les difficultés deviennent trop importantes. récompenses quotidiennes ni systéme central d’achats récurrents,
Encadrez les sessions et les engagements : convenez d'une durée il présente relativement peu de meécanismes commerciaux de
de jeu et privilégiez les améts entre deux séquences. Rappelez qu'un captation. Son principal intérét réside dans le plaisir de
déﬁpeuteh'erwnsm.ﬁtmﬂetmmpmmn&dutsesmhr

communiquer, de s'entraider et de progresser enserrble, tout en l
obligé de poursuivre pour satisfaire 'autre, respectant le rythme de chacun.




