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Gern Survie multijoueur,

FPS I,"I::r a la premiére pcehrs-unne}, : Studios PEGI 16
expluran Wegbncatmn. Puug PVE \ ( les) VAN ( Eleven) s,
Modeéle Jeu achats de skins et de contenus additionnels (DLC). Marcheé communautaire

a contenu aléatoire,

Pourquoi les joueurs laiment ?
La liberté : construire, explorer et
inventer ses propres stratégies de survie.

La ion : ir de presque rien
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La tension : nsquer de perdre ses
ressources lors d’'un raid.

La : s'organiser avec des amis
ou un pour défendre un territoire.
L’imprévisibilité : vivre des rencontres

et des rivalités différentes a chaque partie.

économique :
permettant ['achat et la revente de certains objets cosmétiques. Présence de

f"/ @& Clest quoj, RUST?

Hust est un jeu de survie multijoueur dans
lequel le joueur presque sans
équipement sur une ile hostile. Il doit récolter
des ressources, construire un abri, fabriquer
des armes et survivre face a 'environnement
et aux autres joueurs.

Contrairement a une partie classique, le monde
continue d'exister lorsque le joueur se déconnecte.

@® Survie: géerlafannhsdfleﬁm:letlasdmgem
® Récolte et fabrication : collecter et fabriquer.

® Construction : créer et renforcer une base.
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Exploration : découvrir des zones et ressources. .
Combats et raids : affronter ou attaquer d'autres joueurs.
Coopération : former une équipe et partager des ressources.
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7.0 Violence et gﬂmﬂ YD\ Perte des ressources - Wipes, progression
| o) interactions hostiles - ﬂ@ﬂ T et envie de revanche _-r et achats

» " PEGI 16 de la base
Les combats utilisent des armes Une base peut étre attaquée Mourir ou subir un raid peut Les remises a zéro relancent
a feu, des explosifs et des attaques méme lorsque son propriétaire faire perdre des équipements la collecte et la construction.
contre d'autres joueurs, Les échanges | est absent. La peur de perdre et des ressources. La frustration Les skins et objets ajoutent une
vocaux et écrits peuvent exposer a ses constructions peut inciter a peut encourager une nouvelle dimension commerciale, avec
des insultes et comportements se reconnecter fréquemment session pour reconstruire ou des dépenses possibles sur les

\toxiques, La nudité peut étre présente. | ou a rester disponible. se venger. marchés d'objets virtuels.

avis de MedecinGeek
Rust mwmmwmmewwhmj
la protection des ressources et la peur de perdre le résultat de plusieurs heures d'investissement.

@® Sa particularité majeure est la persistance du monde : le serveur continue en son absence.
® La crainte de subir un raid constitue un premier point de vigilance.

® La perte des ressources peut favoriser des sessions repéetées.

® La coopération peut étre un atout, mais aussi une source de pression collective.

@® Les achats de skins et objets virtuels meéritent une attention particuliere.

Jouer longtemps, vouloir défendre sa base ou ressentir de la colére aprés un raid ne caractérise pas
nécessairement un trouble du jeu vidéo : I'évaluation doit rechercher une perte de controle. o,
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Respectez les indications d'age : PEGI 16 sur consoles,
sans classification PEGI officielle sur PC. Découvvez la violence Rust associe survie, construction, coopération et
affrontements dans un monde persistant. Ses principaux

des combats et les comportements parfois hostiles.
Choisissez le serveur et fixez les limites : privilégiez si besoin points de vigilance concernent la peur de perdre sa base,
les raids possibles pendant les déconnexions, I'envie de

les serveurs PVE et définissez des horaires sans obligation de
nuvelleroude défence sakase. revanche apres une perte et la pression des engagements
collectifs. Les remises a zéro et les achats de skins peuvent

Encadrez les clans et les achats : discutez des sollicitations des
de skins, les coffres et les échanges sur les marchés. renforcer |'engagement. L'essentiel est de préserver la
. K@almg.edu temps de jeu, des émotions et des dépenses. /

coéquipiers, vérifiez les communications et surveillez les achats
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