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E Modiele économique : Jeu payant, contenus cosmétiques facultatifs et extension Ascendance payante annoncée pour 2027. Pas de systéme central de caisses aléatoires payantes.

(@ Ceest quoi, Monster Huntter Wilds ? / Pourquoi les joueurs Paiment ?

Monster Hunter Wilds est un jeu d'action et d'aventure ' - L’aventure : Explurer des paysages

dans lequel le joueur incarne un chasseur explorant
S FArTERIOASEE:: DaDISE 58 Faos :sng;crig::}lﬁ:es Ets. découvrir des créatures

gigantesques. .
Il doit observer les créatures, préparer son Les combats : apprendre a maitriser
|fferentes armes et stratégies.

équipement et les affronter pour récupérer des
prt?rasﬂon fabriquer des équipements
pour affronter des monstres plus redoutables.

mateériaux permettant de fabriquer des armes
et des armures plus puissantes.

La coopération : préparer et réussir des
chasses avec ses amis.

Le jeu propose plusieurs activités :
® Exploration : découvrir des environnements

La recherche de rareté : obtenir des matériaux
exceptionnels et optimiser son équipement.

naturels et leurs écosystémes changeants.
® Chasse: afﬁmteruucapmrerdegmndsnﬂﬂhﬁ *
avec 14 types d’armes.

® Fabrication : récupérer des matériaux pour créer
et améliorer ses équipements.

® Coopération : participer 4 des chasses jusqu'a J
quatre joueurs en ligne. v

A Les points de vigilance =

‘ 1.0 Violence et combats - Telmsde]euet Matériaux rares 0 ®¢ Coopération, echanges
&l.J PEGI16 et progression @R et achats
Le jeu présente des Cerl:alnes quétes sont lungues. Certaines récompenses sont Les chasses collectives peuvent
~ affrontements intenses Un échec peut encourager attribuées de facon aléatoire créer une pression a rester jusqu'a
contre des créatures a recommencer immédiatement,  aprés les combats. L'obtention la fin. Le chat vocal ou textuel
‘ fantastiques, avec armes, tandis qu'une victoire peut d'un matériau recherché peut expose a des interactions avec
blessures et mises a mort. donner envie de lancer nécessiter de vaincre plusieurs des inconnus. Les contenus
t Ces contenus ne conviennent une nouvelle chasse. fois le méme monstre, encourageant  cosmétiques payants constituent
. pas aux plus jeunes. des sessions prolongées. un risque financier. J
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— (O Lavis de MedecinGeek "
Monster Hunter Wilds repose sur une boucle de j jeu particuliérement engageante :

chasser, obtenir des matériaux, fabriquer de meilleurs equipements et affronter de nouveaux monstres.

Cette progression procure un sentiment de maitrise et d'accomplissement. Chaque nouvelle arme ou armure permet de relever
des défis supplémentaires, encouragant parfois a prolonger les sessions.

A Une boucle de pmg'rﬁsm
> ¥ o = 5 A i e chassa pour
Chasser Matériaux Fabriquer Progresser améliorer encore

son équipement.
La recherche de matériaux rares constitue son principal point de vigilance addictologique. L'incertitude des récompenses

peut pousser certains joueurs a répéter les mémes chasses jusqu'a obtenir |'objet recherché. La coopération ajoute une dimension
collective et la frustration aprés plusieurs échecs peut renforcer la répétition des tentatives.

Répéter des chasses ou consacrer du temps 4 améilorer son équipement ne caractérise pas un trouble du jeu vidéo.
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{25 Les conseils MedecinGeek aux parents ()

o Respectez le PEGI 16 : identifiez les contenus violents et

intéressez-vous aux monstres, aux équipements et aux objectifs Monster Hunter Wilds associe combats exigeants,

du joueur. coopération et recherche de matériaux rares. Son principal
Anticipez les chasses : convenez d'une heure limite pour point de vigilance concerne la repétition des chasses
commencer une nouvelle quéte. Encouragez les pauses aprés pour progresser ou obtenir un équipement recherche.
plusieurs échecs ou tentatives i

Apprendre a accepter l'incertitude des récompenses

Encadrez la coopération et les achats : vérifiez les partenaires | et a interrompre une session reste essentiel.
| de jeu, len:lscmnnwnlcatluns vocales et les dépenses en contenus
\\ additionnels.




