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hero shooter, action, competition, cooperation, multijoueur - 4 ﬂﬂi 1< PEGI 16
&> Modéle économique : Gratuit (free-to-play), héros accessibles gratuitement, achats de costumes et accessoires, Battle Pass faml:taﬁf
g et tirages cosmétiques aléatoires payants.
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Marvel Rivals est un jeu de combat A ]]
multijoueur dans lequel deux équipes ey
de six joueurs incarnent des super-héros
et super-vilains dans un univers

inspiré des comics Marvel.

Chaque personnage posséde des capacités
spécifiques. Certains "g)euvent associer
leurs pouvoirs pour realiser des attaques
combinées spectaculaires.

Le jeu propose plusieurs activités :

@ Parties rapides : affronter d'autres
ﬁunpﬂ autour d’nhjechfs

r dans un classement
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® Modes . événements et affrontements
alternati

® Entralnement : apprendre & maitriser les héros.
Les combats sont dynamiques, les décors
partiellement destructibles et la coopération
essentielle pour remporter la victoire.

a3 Les pomts de wgllance ' B

L

: incarner des
personnages célébres de 'univers Marvel.

Les pouvoirs : utiliser des capacités
spectaculaires et des attaques combinées.

. La coopération : élaborer des stratégies
avec ses coéquipiers.

La compétition : gagner des matchs
et améliorer son classement.

Le renouvellement : découvrir de nouveaux
héros, costumes, cartes et événements.

[ wm Chatvocalet @WE Achats aléatoires
et PEGI 16 etpa‘hesmpetaes pression collective “ﬂ et événements temporaires
Les combats mettent en scéne | Les défaites et les pertes de La coopération entre six joueurs Les costumes sont proposés en
des armes, des explosions classement peuvent susciter implique une responsabilité boutique, dans les Battle Pass et
et des pouvoirs destructeurs. colére et envie de revanche. partagée. Les critiques, notamment | dans des tirages « Pop & Win ».
La classification PEGI 16 tient La rapidité des matchs favorise | envers les joueurs chargés de gﬁi ::ﬂtga'iﬂ permetl:eagi de payer
également compte de la présence | leur enchainement. Quitter une | soigner ou protéger l'équipe, Fécompenses. aﬁéu:tLHT;s offres
d'achats d'objets aléatoires. partie prematurément peut peuvent entrainer des insultes, hmltéﬂge peuvent encourager des
entrainer des sanctions. tensions ou du harcélement. connexions et des dépenses ’épétéﬁj
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et une forte responsabilité collective, dans un environnement réguliérement renouvelé.

@ La pression liée aux performances de 'équipe est un premier point de vigilance. Les joueurs doivent remplir des roles
complémentaires et peuvent subir des critiques lorsqu'ils ne répondent pas aux attentes de leurs partenaires.

La recherche de classement peut favoriser 'enchainement des parties, notamment aprés plusieurs défaites.

Les tirages cosmeétiques aléatoires constituent un second point de vigilance important. L'incertitude du résultat et les offres
temporaires peuvent encourager de nouvelles dépenses.

@ Lestaxatsnn: donnent pas d'avantage direct aux personnages dans les combats : tous les héros et leurs capacités sont accessibles
gratuiteme

UMWIMWWMMMMMMMNMM L'évaluation doit
o rechercher une perte de contréle, une priorité excessive accordée au jeu et sa poursuite malgré des conséquences négatives
sur le sommeil, la scolarité, les relations ou les autres activités. j
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Respectez le PEGI 16 : intéressez-vous aux combats, ' S
o aux personnages et aux modes de jeu. Anticipez le temps Marvel Rivals combine super-héros, cnnpera_tlo_n, \
nécessaire pour terminer une partie. compétition et récompenses cosmeétiques. Ses principaux
la compétition : discutez de la frustration, points de vigilance concernent la pression collective,
9 des dé;ites et des comportements toxiques. Vérifiez les la frustration des défaites, les échanges entre joueurs
parametres du chat vocal et les outils de signalement. et les tirages aléatoires payants. L’essentiel est de
Encadrez les achats : surveillez les monnaies virtuelles, préserver la maitrise du temps, des émotions et des
ko les tirages « Pop & Win » et les Battle Pass. Expliquez que dépenses. |
les costumes ne rendent pas les héros plus puissants. J '




