Le principe est si : sauter, voler ou
gravité pour éviter

® Création : constricve ses propres niveaux, les partager

® Défis
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croissante, ir des étoiles, des piéces et débloquer
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4 La musique : | dans des univers colorés

bandes-son électroniques

don : constater ses améliorations
tentative et réussir des passages

auparavant difficiles.

La satisfaction : terminer enfin un niveau apres
de nombreux essais.

La créativité : construire des parcours
originaux, découvrir les créations de la
communauté et partager ses performances.
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{©> Les consels MedecinGeek aux parents
- le PEGI 12 : découvrez les animations rapides,
les effets lumineux et les niveaux créés par la communaute,
Vérifiez les échanges et les paramétres des fonctions en ligne.
Encadrez les tentatives et la frustration : fixez une durée de

jeu . Encouragez les pauses aprés
plusieurs échecs et expliquez qu'atteindre 95 % d'un niveau ne

signifie pas qu'il faut absolument le terminer immédiatement.

Valorisez la progression plutit que la performance :
l'lutilisation du mode Prachce, la création de niveaux et le plaisir
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réussir.

@ L'échec et le redémarrage immeédiat : un premier mécanisme d'engagement qui facilite la répétition des tentatives.

@ La progression visible : le pourcentage parcouru et la proximité avec 'objectif renforcent l'ervie de réessayer.

® La recherche de maitrise : apprendre les obstacles, grace notamment au mode Practice, pour progresser et réussir.

® La dimension communautaire : créer, partager et relever des défis sur un contenu quasi illimité, avec classements et niveaux
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Geometry Dash associe musique, précision, réflexes et défis \'\\

dans un univers géométrique coloré. Ses principaux points de
vigilance concement ['enchainement rapide des tentatives, la
frustration aprés un échec, le perfectionisme et la recherche de
possibilités de jeu. Sans achats intégrés dans sa version compléete,
ses mécanismes d'engagement reposent surtout sur la difficulté
et l'envie de réussir. L'essentiel est de préserver la maitrise du
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