ition, coopé,-mtlun, multijoueur,
rmiation de niveaux.

-. Modéle économique : Jeu gratuit (free-to-play), achats cosmétiques facultatifs, monnaie virtuelle Emissous (Show-Bucks), Kudus gagnéﬁ
mltenwn‘t en jouant, Pass VIP gratuit ou premium, packs de costumes et collaborations avec différentes licences. Pas dystéme central

boxes payantes.

d(m’m/ﬂﬁﬁ’

Fall Guys est un eurrmtt:_]oueurdamleql.leues
iwmrﬁcmtrﬂentdepehtspasumges
ressemblant A des haricots, qmsafﬁ'untentdamdes
parcours d'obstacles loufoques.

Chaque msedérmlemplmmﬁ

Les participants doivent courir, sauter, évit

et survivre a di éprm.waspmramé:lerh

i#Poumollesmeusl’alment’

L'amusement : per a des courses
absurdes, avecdesduhesetdessituam
smwentcummques

: tenter de franchir les

La finale et tenter de remporter une couronne.

) Eptm-;denﬂin rester sur des

.éwterdéh'eéhminéetlagslsteram T
Compétition : affronter d'autres joueurs dans
manches éliminabires ou des épreuves classées.

® Coopération : participer & certaines compétitions en

duo ou en éqmpa avec des amis.

® Cnréation ot exploration : cnru;truh'esespmprﬁparcmrs
et découurir ceux imaginés par la communauteé

L] Hmnm accompli des défis, obteni
descmetdéﬂmrdesmgsetamessmms.lr
Le mode d'enchainer des niveaux créés par les joueurs
sans devolr mlam compétition mpﬁt&
mode Ranked Knockoutpropose
pudasﬁenmt,amdﬁréwrﬁﬁ

nbstacles atteindre la finale et remporter

une couronne.

L'iq:révisbiné découvrir des épreuves
ariees et des situations différentes a

chaque partie.

Laermaﬁm:jmermsesmis,
s' ider et partager des moments amusants.
La personnalisation : collectionner des

costumes, créer des personnages originaux
et découvrir de nouveaux parcours.

fﬂ_l.es points de mgilance

) Competition Parties courtes
gi et frustration @ et envie de recommencer
son univers coloré et Les manches sont rapides et

non violent, Fall reste un les compétitions étre

peuvent
relancées facilement. Aprés une
élimination, le joueur peut vouloir
Le mc:dle Expl::?'te |;«s':m'u=.:Ell e
méme
d'enchainer de nombreux parcours
sans interruption imposée.

susciter frustration,
colére et envie de recommencer

Les défis réguliers, les événements
limités et les réc:1:||1't|:-er|5\esi"i du ';P;sje
VIP encouragent a rejouer. Le
classé ajoute des objectifs de

récompenses
performance et des récom temporaires peuvent susciter des
exclusives, favoriser la EI'IWEIE d'ﬂchatdll_ﬂstmmmahmﬁ
répétition des parties ou la crainte vocales avec d'autres joueurs
de manquer certaines récompenses. nécessl mﬁﬂwmw

‘\imédiaten'ient.

® L'économie des costumes : les

d jos vidbon Uivaliation

@I.esconseiBMedemGeekatmpamts

Respectez le PEGI 3 et
Iescmrses les éliminations et les lnteml:tmen llgne

désactivé par défaut

et d'une heure limite commencer une nouvelle

nécessaire de remporter une couronne a chaque session.

Surveillez les costumes et les achats :
vérifiez les achats d'Em

issous et les Pass VIP premium.

N —

Fall Guys est un jeu particulierement accessible et amusant, dont les principaux mécanismes d’engagement
reposent sur la compétition, U'enchainement rapide des parties, les recompenses et la personnalisation des personnages.
@® L'envie de recommencer : les épreuves sont courtes et
permettra de faire mieux, ce qui peut encourager |'enchainement des compétitions.
® La continuité des activités : le mode Explore permet de passer rapidement d'un parcours 4 un autre, avec peu d'interruptions
naturelles, ce qui peut prolonger la durée des sessions.
@ Les récompenses et les classements : les défis, le Pass VIP et le mode Ranked Knockout
réwmpem&ﬁexdmwes,pmuantimiteréjnuerplusﬁequemmtetirépetarlespartesaprhmdahrte
Emissous permettent d'acheter des éléments de personnalisation et un Pass VIP premium. Les achats
restent centrés sur des objets cosmétiques identifiés, sans tirages payants aléatoires.
ﬁemmmwmmﬂmMWWMmm
de contrdle, une priorité excessive accordée au jeu et sa poursuite malgré des

rte
cnnsequumce&négatwesmrlesmﬁmllascomlté les relations ou les autres activités. |

Uérrﬁﬂzles
paramétesdacmmteEpmGamesetl&smﬁm&atmdechatvmal

Elm:hulupuﬁuathsm convenez d'une durée de jeu
Enoungezl‘acceptatmndeséhmmaﬂmetrappehzqullnﬁtpas

les paiements,
iquez que

les costumes sont facullatifs et que les récompenses limi dans le . .
temps ne constituent pas des obligations. J & interactions et des dépenses. |

~

chaque élimination peut donner le sentiment qu'une nouvelle tentative

proposent des objectifs réguliers et des

Fall Guys associe courses d'obstacles, compétition,
coopération et personnalisation dans un univers coloré et
non violent. Ses principaux points de vigilance concernent
l'envie de recommencer aprés une élimination, 'enchainement
rapide des parties, les défis et récompenses temporaires ainsi
que les achats de costumes. Malgré son PEGI 3, l'essentiel est
de préserver la maitrise du temps de jeu, des émotions, des




