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Le jeu propose
Exploration : examiner les piéces, rechercher
desd:getscamgetdémmr secrets.
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Tournament of Puzzles, qui d'a rmtar
d'autres joueurs is de réflexion.
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: analyser les indices,
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solutions.

La découverte : explorer des salles
originales et comprendre leurs mécanismes.
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et partager ses idées.

La satisfaction : ressentir le plaisir de

trouver une solution apres plusieurs tentatives.
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Les escape rooms sont généralement | La résolution des demande
chronométrées. Le désir de terminer | observation, patience et raisonnement.
ra;nde:rer:tetdnhtamrmebmm Une énigme difficile peut entrainer
peut provoquer stress et colére ou volonté
p'éc[pm{:‘.ermMjmﬂirs de poursuivre jusqu'a trouver la
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® La résolution des énigmes : le joueur cbserve, et construit une solution. La satisfaction de réussir une salle peut

a poursuivre l'aventure, par intérét pour (a réflexion elle-méme.
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® La coopération : a deux favorise les échanges et la recherche commune de solutions, mais des différences de niveau peuvent
Les modes compétitifs facultatifs ajoutent une logique de performance.
.mmmmﬁmm pas de monnale premium, ni de tirages aléatoires, ni de récompenses quotidiennes. Les
extensions sont des contenus supplémentaires, sans obligation de saison ou de connexion.
vouloir nésoudre une énigme ou améliorer sa note ne caractérise pas nécessairement un trouble du jeu vidéo. L'évaluation
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les autres activités.

le PEGI 7 : découvrez les situations de danger,
lﬁﬁsaueschmﬁeesetlesévenm&esmmqmétantes.
Accompagnez les enfants sensibles au stress,

Escape m associe réflexion, expluratmn et

rooms variees. Ses princi
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de solutions plutdt que la performance. qu'il est possi
poursuivre une salle apres la fin du temps imparti et que demander
un indice n'est pas un échec.
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\ génére des tensions. /
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frustration face aux énigmes et les différences de niveau
ires. Les modes competitifs restent facultatifs.

Sans récompenses quotidiennes, monnaie premium ou

tirages payants le jeu présente relativement peu de

mécanismes de captation. Son principal intérét réside dans

le plaisir de réfléchir, de communiquer et de résoudre des




