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Oc'e-“mm?’ Pourcuoi les joueurs l'aiment ?

Dota 2 est un jeu de straté e en temps
réel dans lequél o équ,pEL de cing La strategie : anticiper les adversaires
inueurs s'affrontent pour détruire et élaborer des tactiques complexes.
A““'E"' un batiment situé au coeur La diversité : maitriser de nombreux
héros, compétences et équipements.

la base adverse.
La coopération : coordonner les actions

Ehaqua oueur contréle un héros parmi

plus d'une centaine, possédant des
et les réles au sein de l'equipe.
La compeétition : améliorer son

pouvoirs et des capacités spécifiques.

gl il

® progresser sur une

gtarﬁfut?g“erhgamhasfmm e aclie MVSCR classement et progresser dans la maitrise

du jeu.
La progression personnelle : apprendre
de nouvelles stratégies et perfectionner

ses performances.

® ﬂuﬁmaffmetnter des j num.nrs de niveau
com prngre&ser rangs.
@ Turbo : jouer des ies accéléré&r. avec
une progression plus rapide.

@® Entrainement : découvrir les héros et s'exan:er
mnu'adesaduarsalresmnh'ﬁlésparlejeu
r & des tournois et

suivre les gmnr.lES renmnh&s d'e-sport.
Les matchs durent souvent 35 & 50 minutes,
parfois plus d'une heure.

A Les points de vlgllance

Parties longues et Compétition et
® difficles a mterrompre frustration
Les matchs peuvent durer prés | Les défaites, la perte de points | La coordination nécessite des Pﬂ_rran
d'une heure, parfois davantg.ge de classement et la difficulte des | échanges entre joueurs. Le chat contiennent des objets de rareté
Quitter prématurément une partie | Stratégies peuven J’ rovoquer vocal et textuel peut ser aux = variable. La recherche de skins
peut Pénahser les coéqui IEI‘E et colere, sent]m&nt 'injustice et critiques, insultes, humilations exceptionnels, les collections
entrainer des sanctions envie de revanche. Une mauvaise | ou harcélement, particuliérement | temporaires et ['abonnement
matchmaking, décision individuelle peut aprés une erreur ou une défaite, Dota Plus peuvent encourager
compromettre la victoire des achats répétés ou des

collective. sessions supplémentaires. >,

exlgeant, dont 'engagement repose sur la stratégie, 3
responsabilité envers les coéquipiers.

@® La durée des matr:hﬁ cﬂnﬁtltue un premier point de vigilance. Une partie engagée ne peut pas toujours &tre

interrompue librement, notamment en raison des consequences pour l'équipe et des sanctions possibles.

@ La pression collective et les interactions vocales représentent un risque important. Les critiques répétées et la recherche

de classement peuvent générer stress, colére ou frustration.

[ ] guta 2 Hp::::éde également une économie de trésors contenant des objets cosmétiques aléatoires, qui peut renforcer |'attrait
es ac

Contrairement A certains jeux free-to-play, tous les héros sont accessibles gratuitement. Les achats cosmétiques ne sont donc

pas mdlspensables

intensive ou compétitive ne constitue pas en soi un trouble du jeu vidéo. L'évaluation doit rechercher
une perte de contrdle, une priorité excessive accordée au jeu et des conséquences négatives sur le sommeil, la scolarité,
letmule&nrelahnnsnuleaauﬁesammés j

LécomeilsMedednGeekampamts

Anticipez les longues parties : convenez d’'une heure x : an..
limite gﬁr commencer un match et expliquez les Dota 2 associe Etratf-‘_gie cﬂmpl?xer competition
conséquences d'un abandon pour les coéquipiers. intense et responsabilité collective. Ses principaux
Accompagnez la compétition : discutez des défaites points de vigilance concernent les matchs longs,

gt dis curnpurtmineents tnglﬁg dVérlﬁez les paramén;:lres la pression des coéquipiers, les échanges parfois
o Jcnﬂ;u”rs“al S5 (106 POSHOMINS Go MARUIET O BEner agressifs et les achats cosmétiques aléatoires.
Encadrez les achats : surveillez les trésors aléatoires, La maitrise du temps, des émotions et des dépenses
les dépenses Steam et ['abonnement Dota Plus. Expliquez doit rester une priorité.

que multiplier les achats ne garantit pas l'obtention d’'un objet rare.




