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Fiche d'analyse des jeux vidéo
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S Modéle économique : Gratuit (free-to-play), avec achats intégrés (gemmes, skins, ressources et Pass Brawl).

@ C’est quoi, Brawl Stars ?

Brawl Stars est un jeu d'action multijoueur sur
smartphone et tablette, dans lequel les joueurs
s'affrontent dans des arénes colorées.

Chaque joueur contréle un personnage appelé

Brawler, disposant d’attaques et de capacités
particuliéres.

Le jeu propose plusieurs modes :

® 3 contre 3 : coopération pour remplir des objectifs.

® Survivant : rester le dernier joueur ou la derniére
équipe en vie,

L] Moﬁ spéciaux et classés : défis, événements
et compeétitions pour progresser.

Le jeu propose de nombreux personnages a débloquer,

améliorer et personnaliser.

A Les points de vigilance
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.5 Pourquoi les joueurs I'aiment ?

L’action immédiate : des parties rapides, simples
a lancer.

La compétition : gagner des trophées et progresser
dans les classements.

La collection : débloquer de nouveaux Brawlers
et leurs skins.

La progression : améliorer ses personnages, leurs
capacités et leurs équipements.

Le jeu entre amis : former des équipes, rejoindre un club
et participer a des événements.
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F Adhatsetpassbrawl  (C-) Compétition

Les gemmes, les offres
temporaires et les Pass Brawl
payants facilitent ['acquisition
de ressources, de personnages
ou de skins. Ces mécanismes
peuvent encourager des
dépenses répétées et la peur
de manquer des récompenses,

Les pertes de trophées, les erreurs
des coéquipiers et les échecs
peuvent provoquer frustration

et colére. Les échanges dans les
clubs, les émotes et les messages
rapides peuvent parfois étre utilisés
pour provoquer ou critiquer
d'autres joueurs.

Brawl Stars associe des

également une pratique réguliére,

chez les plus jeunes.
Jouer fréquemment ou collectionner des

les relations et les autres activites.

parties trés courtes a une pro
fréquentes et une économie d’achats intégrés particuliérement développée.

Son principal mécanisme d'engagement repose sur la répétition rapide des matchs. Chaque partie semble demander peu
de temps, mais leur enchainement peut conduire a des sessions beaucoup plus longues que prévu.

Les récompenses aléatoires constituent un point de vigilance particulier. L'incertitude sur les objets obtenus, leur rareté
et les récompenses quotidiennes peuvent renforcer |'envie de rejouer. Les événements temporaires et les Pass Brawl encouragent

La compétition, les pertes de trophées et les erreurs des coéquipiers peuvent générer une frustration importante, particuliérement

porter sur la perte de contréle, les difficultés répétées a s'arréter, les dépenses et leurs conséquences sur le sommeil, la scolarité,
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ion continue, des récompenses

ne signifie pas présenter un trouble du jeu vidéo. L'évaluation doit
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{®} Les conseils MedecinGeek aux parents
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Limitez 'enchainement des matchs : convenez d'un temps
de jeu ou d’'un nombre de parties et apprenez a accepter une
défaite sans prendre immédiatement sa revanche.

Expliquez les récompenses aléatoires : montrez que les objets
rares ne sont jamais garantis et que les récompenses quotidiennes
ne constituent pas une obligation.

Encadrez les achats et les échanges : contrdlez les dépenses
en gemmes et les Pass Brawl, vérifiez les clubs fréquentés et utilisez
les restrictions d'achat du smartphone.
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Brawl Stars combine matchs courts, compétition,
récompenses aléatoires et achats intégrés.

Son principal point de vigilance concerne
I’enchainement des parties et la recherche
permanente de progression ou de récompenses.
Apprendre a s’arréter, accepter la frustration

et maitriser ses dépenses sont essentiels.



