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‘ Modéle économique : Jeu gratuit (free-toplay), monnaie
premium Mammoth Coins, achats de costumes et d'objets cosmétiques. Battle Pass saisonnier (gratuit ou payant) avec missions et
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® L’enchainement des parties : des combats courts qui favorisent 'envie de revanche aprés une défaite.
® Le classement compétitif: un rang qui évolue selon les résultats et peut inciter a enchainer les matchs.

® La maitrise technique: ﬁ%mﬁm%md&mdmtm@mml’mm
® Les récompenses saisonniéres : un Battle Pass avec missions et contenus limités dans le temps.

Le jeu est gratuit et les Légendes peuvent étre débloquées en jouant, sans avantage compétitif payant
En revanche, il propose des achats cosmétiques, des Battle Pass et des coffres aléatoires qui peuvent renforcer

I'engagement et indter a des dépenses.
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Respectez le PEGI 7 : découvrez les combats, les modes y “
“ Du‘rpé'hﬁfsetleslritemchu'ﬁmhgltmlﬁpmsjmres, Brawthalla associe combats rapides, compétition, coopeération
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gﬁﬁlﬁmﬁ% avec persnrnesccr;lm ﬁgiptgmss:mchm;;n univers ﬂigmiymﬁmnﬁm
dEpJetzd’ﬂlﬂrehﬁtelﬂmrmnmwﬂprh& apres une défaite, a pression du classement et les récompenses
Erm:agezla:x:eptahmdﬂdehtﬁetrappdezmlln’estpﬁs saisonniéres. Les adhats cosmétiques, les Battle Pass et certains

de récupérer inmédiatement les points perdus. coffres aléatoires peuvent encourager des dépenses supplémentaires.
mmlh’mﬂh“m protégez les Malgré son PEGI 7, lessentiel est de préserver la maitrise du

} iements, vérifiez les Mammotin Coins et les Battle Pass premium. : ;T . -
| é Eﬂwﬁf&:ﬁmltmgﬁrﬁdﬁrﬁﬁmwl temps de jeu, des émotions, des interactions et des achats.

l.. . les costumes et récompenses temporaires ne sont pas indispensables. J‘




