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m Action-aventure « Infiltration - RPG - Monde ouvert  Solo  [i=5] Sortie : 2025 ﬂﬂﬁ Editeur : Ubisoft m PEGI 18 P’"
% Modele economique : Jeu payant, extensions additionnelles et achats intégrés facultatifs (crédits Helix, équipements et éléments cosmétiques).

@ @) Cest quoi, Assassin’s Creed Shadows ?

Assassin’s Creed Shadows est un jeu d’aventure se
déroulant dans le Japon féodal du XVie siecle,
a une époque marquée par les guerres entre clans.
Le joueur incarne deux personnages aux styles
différents : e
® Naoe : une shinobi spécialisée dans l'infiltration, =/
la discrétion et les assassinats. : .-
® Yasuke : un samourai privllégiant les affrontements { ‘ -
directs, les armes puissantes et les combats rapprochés.
Le joueur explore un vaste monde ouvert, réalise des

missions, infiltre des forteresses, développe ses cmnpetences —
et construit un repaire.

L’aventure est principalement narrative et se pratique

7 Pourquoi les joueurs 'aiment ?

L’immersion : découvrir le Japon féodal, ses
paysages, ses chateaux et ses traditions.

L’exploration : parcourir librement un vaste
monde et découvrir des lieux secrets.

L’infiltration : préparer des stratégies, se cacher
et surprendre ses adversaires.

La progression : améliorer les compétences,
les armes et les équipements des deux héros.
L’aventure : suivre une histoire riche, accomplir
des missions et personnaliser son repaire.

seul, & son rythme.

& Les points de vigilance

Violence et assassinats - Temps de jeu et

2 Achats et contenus
PEGI 18 monde ouvert =

Progression et
i I I recherche d’accomplissement additionnels
L’exploration, les missions Les équipements, compétences, Les crédits Helix permettent
secondaires et les nombreuses  objets 2 découvrir et améliorations =~ d'acheter des équipements et des
activités peuvent prolonger les  du repaire encouragent la poursuite  €éléments cosmétiques. Des
sessions. Chaque objectif de l'aventure. Les défis de 'Animus  extensions payantes prolongent
terminé peut conduire 3 une  Hub ajoutent des objectifs réguliers ~ Laventure. Ces achats restent

n scouverte ou des récompenses 3 débloauer. facultatifs et ne reposent pas sur
nﬁ:;ﬁ:-lle TRR S & o un systéme de récompenses

aléatoires.
(> Lavis de MedecinGeek

Assassin’s Creed Shadows est un jeu immersif dont 'engagement repose principalement sur
I’explorahnn,lanarratmnetlaprogresslnn personnelle, plutot que sur la compétition entre joueurs.
Son vaste monde ouvert propose une succession de missions, de découvertes et d'objectifs. Le joueur peut facilement

prolonger une session pour terminer une infiltration, explorer une nouvelle région ou améliorer son personnage.

Le principal point de vigilance addictologique concerne cette difficulté potentielle 4 interrompre une aventure

particuliérement immersive. La recherche d'accomplissement et la volonté de terminer toutes les activités peuvent renforcer
ce phénoméne.

Contrairement aux jeux compétitifs multijoueurs, Assassin’s Creed Shadows ne comporte pas de pression directe des coéquipiers
ni de chat vocal avec des inconnus. Les risques sociaux sont donc trés différents.

Les achats intégrés existent, mais ne constituent pas le mécanisme central de ['expérience.

La violence du jeu et le trouble du jeu vidéo doivent étre distingués. Le PEGI 18 concerne les contenus destinés aux adultes.
o Un usage problématique s'évalue i partir de la perte de contrble, de la priorité excessive donnée au jeu et de ses conséquences
négatives sur le quotidien.
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{¢} Les conseils MedecinGeek aux parents Q

Respectez le PEGI 18 : le réalisme des combats et les
assassinats rendent ce jeu inadapté aux mineurs.

e Anticipez les sessions : convenez d’un moment d’arrét

Le jeu présente des combats
réalistes, des armes blanches,
des eliminations violentes et
parfois des scénes sanglantes.

Ces contenus sont destinés
aux adultes.

Assassin’s Creed Shadows privilégie I'aventure,
'exploration et linfiltration dans un univers
historique immersif. Ses principaux points de
vigilance concernent la violence justifiant le PEGI 18
et la difficulté potentielle a interrompre une aventure
riche en objectifs. Le plaisir de jouer doit rester
compatible avec un équilibre de vie.

indépendant de la réussite d’une mission. Encouragez les
pauses pendant les longues périodes d’exploration.

o Encadrez les achats : vérifiez les crédits Helix, les équipements

payants et les extensions, et distinguez les contenus nécessaires
a aventure des achats facultatifs. )




