MedecinGeel

Fiche d'analyse des jeux vidéo

LEGENDS

E Modeéle économique : Gratuit (free-to-play), achats intégrés (pieces Apex, skins, packs aléatoiress et Passes de combat).

C) C'est quoi, Apex Legends ?

persnnne (FPS) dans lequel des équipes s af'fmntent
pour étre les derniéres survivantes.

Dans le Battle Royale classique, 60 joueurs,
répartis en 20 escouades de trois, explorent
une carte, récupérent des équipements
et combattent dans une zone qui rétrécit.
Chaque joueur incarme une Légende, possédant
des capacités spécifiques : soins, protection,
détection, mobilité ou attaque.
Le jeu propose plusiemﬁ modes : :
® Battle Royale : survivre en équipe jusqu'a la victoire. ™
@ Classé : progresser dans un classement compétitif.
@® Joker et modes alternatifs : expériences plus rapides
ou mains compeétitives.
Les parties peuvent durer plusieurs dizaines de minutes,
selon le mode et la survie de 'équipe.

est un jeu de tir futuriste a la premiere

A\ Les points de vigilance

Les affrontements comportent
des armes a feu, des éliminations

et des

un univers futuriste. Ces
contenus ne sont pas adaptés
aux plus jeunes.

Violence et intensité -
PEGI 16

Une élimination rapide peut
inciter a relancer immédiatement

longtemps et vouloir atteindre
la victoire rendent difficile
l'interruption d’une session.
Le classement accentue la
pression de performance.

} “7 Pourquoi les joueurs Paiment ?

L’action : des combats rapides et des sensations
intenses.

coopération : coordonner les actions et sauver
ses coéquipiers.
Les Légendes : choisir des personnages aux
capacités complémentaires.

La compétition : améliorer ses performances et
gravir les classements.

La progression : débloquer des récompenses,
personnaliser ses personnages et relever des défis.

Chat vocal et

pression collective
La communication entre
coéquipiers peut exposer aux
insultes, critiques, humiliations
ou harcélement. Une erreur
individuelle peut entrainer
des reproches et de la
frustration.
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Les packs peuvent étre achetés
ou obtenus en jouant. ils
contiennent des objets cosmétiques
de rareté variable. La recherche
de skins légendaires ou mythiques,
les offres temporaires et les Passes
de combat peuvent encourager
des dépenses répétées.

L’alternance entre éliminations et parties

Les packs aléatoires un second point de

Apex Legends associe compétition, coopération et incertitude des récompenses, avec plusieurs
mécanismes susceptibles de rendre la pratique difficile a réguler.

Son principal attrait repose sur la survie en équipe et la complémentarité des Légendes. La possibilité de réanimer ses partenaires
renforce la solidarité, mais également le sentiment de responsabilité envers les autres joueurs.

prolongées constitue un mécanisme d’engagement particulier. Une défaite

précoce peut provoquer |'envie immeédiate de recommencer, tandis qu'une bonne partie encourage a poursuivre pour obtenir la victoire.
Le chat vocal peut renforcer les tensions émotionnelles, notamment dans les parties classées.
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majeur. L'espoir d'obtenir un objet exceptionnel, particulierement

rare, peut favoriser des ouvertures répétées et des dépenses importantes.

Une pratique intensive ne caractérise pas nécessairement un trouble du jeu vidéo. L'évaluation doit distinguer la perte
de controle du temps de jeu, les difficultés relationnelles et les éventuels comportements problématiques liés aux achats aléatoires.
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{o} Les conseils MedecinGeek aux parents
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Anticipez les parties : convenez d’une heure limite

r commencer un nouveau match et discutez des réactions
aprés une élimination ou une défaite.

Sécurisez les communications : vérifiez le chat vocal,
privilégiez les échanges entre amis et apprenez a masquer
ou signaler les joueurs agressifs.

Encadrez les achats : surveillez les piéces Apex, les packs

aléatoires et les Passes de combat. Expliquez que les objets rares
ne sont jamais garantis lors d'un achat isolé.
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Apex Legends associe combats intenses,
coopération et compétition, mais aussi packs

a récompenses aléatoires. Ses principaux points
de vigilance concernent I’enchainement des parties,
la pression collective et les dépenses liées aux objets
rares. La maitrise du temps, des émotions et du
budget est essentielle.



