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coopération et compeétition facultative.

— facilitant certaines captures, abonnement mensuel et pass de

" cont principalement capturées en jouant, sans systéeme central de tirages payants. Certains événements
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Modéle économique : Jeu gratuit (free-to-play), achats intégrés, monnaie premium Cristaux Lumins, costumes et accessoires, objets
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« Manuel du compagnon »
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Aniimo pour utiliser directement ses pouvoirs et

explorer le monde autrement.

Le jeu propose plusieurs activités :
m* ourir un vaste monde ouvert,
démmu'dasli secrets et de nouvel es espéces. |

: rechercher des Aniimo et

® et défis - affronter des adversaires, améliorer
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#® Construction et son espace
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Le jeu comporte des affrontements La deshmrepose
enh-?créam'esetdesmﬂ:ats u&mmmmm
dans un univers i inaire, sans de rares, de vanantes
Prismana ou de meilleures
camctérianﬂspel.ﬂmrag&r
des tentatives répét cispon

violence graphique realiste

Les interactions en
ligne avec drautres joueurs et les
activités compétitives nécessitent

\L:‘I encadrement adaptéa l'age.

ees et
prolonger les sessions.

ﬁlmmantﬂl*s {I‘L‘lﬂtlpllmt les objectifs.
Le compagnon propose
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i pendant une péri
déterrmnee. Ces mécanismes
encourager des connexions r
et la peur de manquer certains contenus.
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@ L'économie du jeu : les Cristaux Lumins, les
différents ac iats, au-dela de la simple

L'évaluation doit rechercher une
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le PEGI 7 : découvrez les combats fantastiques
etlesposai:iﬁtéad*nteracﬁnnavecd‘auuﬁjmvéiﬁezles
parameétres de confidentialité et es communications en ligne.

Encadrez la collection et les événements : convenez d'horaires
adaptés et expliquez qu'll n'est pas nécessaire de tous les
Aniimo, d'obtenir toutes les variantes rares ou de participer a chaque
événement saisonnier.

Controlez les achats et les récompenses : protégez les paiements,
vérifiez les Cristaux Lumins, les pass premium et les éventuels tirages

cosmetiques. Fixez un budget et rappelez qu'une récompense limitée
dans le temps n'est pas une obligation.

: le joueur cherche a découvrir de nouvelles espéces, avec une part d'incertitude qui peut

@ Les récompenses réguliéres : les activités quotidiennes et saisonniéres, avec des contenus et récompenses limités dans le temps,

pass premium, certains objets facilitant la capture et des tirages cosmeétiques
proposent personnalisation.
@ La coopération et la compétition : ['exploration a plusieurs

de performance et peuvent susciter ervie de revanche ou difficulté a interrompre une session.

Collectionner des créatures, jouer réguliérement ou rechercher une variante rare ne caractérise pas nécessairement un trouble du jeu vidéo.
de controle, une priorité excessive accordée au jeu et sa poursuite malgré des conséquences

négatives sur le sommeil, la ité, les relations ou les autres activités. |

Aniimo associe exploration, collection de créatures, '\"
transformation et coopération dans un vaste univers fantastique.

et les modes compétitifs (comme Opération CEufs) ajoutent des objectifs

L

-

il

A . ' |

Ses principaux points de vigilance concement les captures
probabilistes, la recherche de créatures rares, les
quotidiennes et saisonniéres ainsi que les achats intégrés.
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monnaies virtuelles et certains tirages cosmeétiques peuvent
encourager des dépenses. Malgré son PEGI 7, l'essentiel est de
préserver la maitrise du temps de jeu, des interactions et des achats.




